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:QUE ES CECREA?

El Programa Cecrea es una
“oportunidad para el desarrollo de
las capacidades creativas en un
espacio de colaboraciony
aprendizaje mutuo” cuyo proposito
es potenciar, facilitar y desarrollar
el derecho a imaginar y crear de
nifios, nifias y jovenes a través de
procesos creativos de aprendizaje.

Resulta relevante la Convencion de
los Derechos del Nifo (1989) para
el modelo Cecrea, ya que esta
permite articular una nueva forma
de ver y relacionarse con los nifios
y nifias tanto a nivel individual,
como grupal y social de manera
institucionalizada, ya que cambia
su figura normativa, pasando de
ser un “objeto” de proteccion para
convertirse en “sujeto titular” de
derechos a ejercer.

Establece cuatro principios
generales: la no discriminaciéon
(art. 2), el interés superior del
niho (art. 3), el derecho a la
vida, la supervivencia y el
desarrollo (art. 6) y el derecho a
expresar su opinidon y que se le
tenga debidamente en cuenta
(art. 12).

Cecrea es un programa
Ministerio de las Culturas, las
Artes y el Patrimonio que
promueve el derecho a
imaginar y crear de ciudadanos
y ciudadanas de 7 a 19 afnos, a
través de la convergencia de las
artes, las ciencias, las
tecnologias y la
sustentabilidad.
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:QUE HACEMOS EN

CECREA?

Desarrollamos experiencias y
procesos creativos de
aprendizaje, promoviendo que
niflos, nifias y jovenes indaguen,
experimenten, jueguen, conversen,
imaginen y creen, ejerciendo sus
derechos. Para Cecrea es clave la
experimentacion libre y autonoma,
donde el error y el equivocarse es
parte del conocer y de desarrollar
un pensamiento critico.

Buscamos estimular y propiciar
el desarrollo de las capacidades

creativas y ciudadanas de nifos,
niflas y jovenes, de forma colectiva,

participativa y en el territorio, en un
marco de respeto a la diferencia.

jovenes (NNJ).

Buscamos ademas potenciar el
desarrollo de nifios, nifias y
jévenes como ciudadanos activos,
creativos e integrales, capaces de
aportar, desde la colaboracion vy el
respeto mutuo, a la construccion
de una democracia con mayor
participacion e inclusion.

En Cecrea promovemos la
“ciudadania creativa”; es decir,
desarrollamos experiencias que
promueven la creatividad a partir
de la promocion y el ejercicio de
los derechos de nifios, nifiasy
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QUE ES LA FERIA DE CIENCAS,
ARTES Y TECNOLOGIA ....

La Feria de Ciencias, Artes 'y
Tecnologias es una instancia que
explora distintas formas de
investigacion cientifica temprana
de comunidades educativas y
creativas de la provincia de Chiloéy
de la Region de los Lagos, ademas
de entrecruzar miradasy
propuestas artisticas en sintonia con
la reflexion cientifica y tecnoldgica.
En su 3ra version la Feria contemplo
la presentacion de un proyecto
titulado Archipiélago Digital,
donde la finalidad era fortalecer a
las comunidades de aprendizaje en
el territorio en torno a la cultura
digital en el territorio insular.

En su 3ra version la Feria contd con
la participacion de mas de 16
instituciones, entre ellas:

Ministerio de Ciencia,
Tecnologia, Conocimiento e
Innovacion, Museo Interactivo
Mirador, Bienal de Artes
Mediales, Fundacion MERI,
Cecrea, Chiloé Reduce, Fridays
For Future Castro +
Defendamos Chiloé, Trasfocoy
Balmaceda Arte Joven, Liceo
Galvarino Riveros entre otras.

En esta instancia los nifios, nifiasy
jovenesy la comunidad en general
pueden disfrutar y aprender de los
distintos proyectos realizados
entre el cruce de la ciencia con el
arte que buscan el desarrollo
integral y el fortalecimiento de una
comunidad de aprendizajey
creativa que es uno de los
objetivos mas profundos del
programa Cecrea.
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¢QUE VAMOS A HACER

EN ANCUD ?

Durante los dias 29 y 30 de junio
del presente afio, Cecrea Castro
realizard una extension de la Feria
en la ciudad de Ancud. Una alianza
con el Museo Regional permitira
que los nifios, nifias y jovenes de la
comuna accedan a distintas
experiencias y estaciones
pedagogicas que promueven la
creatividad y la participacion en los
distintos lenguajes artisticos. Las
areas que estaran presentes en
nuestras experiencias son:
arquitectura efimeray
sustentabilidad,

comunicaciones, disenogiencias,

tecnologia, artes vivas del
cuerpo y arte sonoro.

La Feria de Ciencias se llevara acabo
en la sala de extension del Museo
Regional de Ancud, ubicado en
Libertad #370. Los horarios de
funcionamiento de la Feria seran de las
9:00 a las 17:00 horas.

Si eres profesor, artista o

educador y quieres participar junto

a tu curso de esta instancia, debes
ponerte en contacto con:

Pablo Montenegro
Area Educativa MRA
pablo.montenegro@museoschile.gob.cl




cecred

centros de creacidn

EXPERIENCIAS
Y ESTACIONES
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CREANDO UN POP UP

En base a los sentires y reflexiones
frente a las problematicas medio
ambientales, y a la importancia
ecosistémica de las turberas
presentes en Chiloé, se realizara
un pequefio fanzine en pop up.

Se trabajara con las vinculaciones
color-emocion y movimiento-
mensaje, explorando en diversos
cortes y dobleces que emergen
para impactar.

Este material grafico pop up
servird como base para la siguiente
estacion: Escritura espontaneay
perimetro editorial.

Facilitado por Yasna Orellana
artescecreacastro@gmail.com
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ESCRITURA ESPONTANEA
Y PERIMETRO EDITORIAL

La estacion de  Escritura
espontanea y perimetro
editorial, propone jugar con la
escritura, las palabras, la grafica y
la imaginacion.

En esta estacion se buscara
construir narraciones, imagenes,
impresiones, timbres, garabatos,
letras y nuevas palabras.

Experimentaremos con diferentes
formas de escribir, proponiendo
desaffos a los nifios, nifias y
jovenes.

Esta estacidn se interrelaciona con
fomento lector y los laboratorios
de escritura creativa.

Facilitado por Josefa Ruiz
comunicacionescecreacastro@gmail.com
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GRABADO VERDE

Tomando como antecedente el
urgente problema de la gestion de
residuos en la comuna de Ancud,
Se propone una experiencia de
Grabado verde, vale decir, grabado
realizado a partir de materiales
reutilizados y sustentables.

Una experiencia de grabado a partir
de materiales reutilizados y
sustentables. Experimentaremos
con diferentes tipos de materiales
para crear obras de arte, con la
técnica del grabado. ¢Conoces las
prensas para grabar? Te invitamos
a probar esta técnica

En mesones estaran disponibles
punzones y plaquitas de tetra-pack
para que hagan sus dibujos. Se
remojaran los papelesy luego se
imprimiran varias planchas en la
prensa. Se puede generar un
mural con hilos y los resultados
colgando. También una especie de
diorama donde las matrices queden
de pie y puedan interactuar unas
con otras.

Facilitado por Gaspar Alvarez

gasparalvarezgasparalvarez@gmail.com ,A’ﬁl
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ESTACION MAGICA DE
CIENCIAS

En esta estacion se ubicara el area Facilitado por Gabriela Fernandez
de fisica mediante una cabina gabr]e|afer5ere@gma]|_Com

forrada con espejos, donde los NNJ

ingresaran con una linterna y veran

el efecto magico-cientifico.

También tendremos un meson con
pociones quimicas donde los NNJ
podran crear una lluvia de colores.
Por ultimo, estara el area de
observacion microscopica en donde
Se observara a través de diferentes
aparatos tecnolégicos un mismo ser
vivo (idealmente que los NNJ lleven
sus celulares con camara).
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PINTAR CON LUZ

Tecnologia e innovacion juegan un
papel central en Cecrea,
invitandonos a materializar
propuestas divertidas e
innovadoras con la herramienta
principal que nos hace humanos...
ila imaginacion!

Facilitado por Francisco Varvaré
franciscovarvaro@gmail.com

Pintar con luz te invita a un lugar
donde utilizaras la luz como un
magico pincel que se proyecta en el
espacio y el tiempo.

iFotografiemos juntos el instante en
que la luz dibuja formas en el
espacio!

iLlévate tu pintura de luz contigo!
iTe esperamos!
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ESTACION ARCHIPIELAGO
DE AGUA Y TIERRA

Estacion que Invita a reconocer Facilitado por Marcelo Padilla
dos elementos fundamentales de franciscovarvaro@gmail.com

la condicion de archipiélago a las 'y
los participantes.

Mediante experimentos sonoros
basados en un relato cientifico,
experimentaremos con distintos
formatos de escucha para crear
obras sonoras de nuestro
territorio.
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ESTACION DE
CONSERVACION
PREVENTIVA

La conservacion preventiva es una
de las areas mas importantes y

desconocidas de los museos. Facilitado por:
Silvia Soto, Magaly Otey y
En esta estacién demostrativa Sandra Santana
conoceras cémo se manipulan, museo.ancud@museoschile.gob.cl

limpian y embalan los objetos,
documentos y fotografias que
resguarda el Museo Regional.
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C.AJ.A

A partir de una estacion de juegos
audiovisuales experimentamos con
tecnologfas audiovisuales analogas
y de escucha donde podremos
comprender sus caracteristicas
taumatropos, cajas de luz.

PE CuERPR
OPALIY

| PANTALA
¥

ZOOTROPD

IMPRESIONES 3D

¢Conoces las impresiones en 3D ?
Tendremos una estacion con esta
tecnologia del futuro que nos

permite crear lo que imaginemos.

ROBOTICA

Ven a indagar sobre robdtica
basica, ¢cuales son sus principios ?
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CONTACTOS

- Gabriel Pifa

Encargado de Programacion
gabriel.pina@cultura.gob.cl
+569 95522279

- Daniel Alvarado

Encargado Pedagdgico
daniel.alvarado@cultura.gob.cl
+569 52253870
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